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땅 세상 지국성 슬기부인 백주할머니의 외동딸로 태어나 천지왕

의 아내가 되었다 땅 세상을 다스리는 신이지만 사람들 앞에 나. ,

타나는 일은 없다.

대별왕

옥황상제의 맏아들로서 저승을 다스리는 저승신이다 본지 이승.

신이었으나 아우 소별왕의 꾐에 빠져 이승과 저승을 맞바꾸었다, .

저승 시왕의 윗자리에서 그들을 다스리기도 한다.

소별왕

옥황상제의 둘째 아들로서 이승을 다스리는 이승신이다 이승을.

다스린다고는 하지만 사람들과 접촉하는 일은 없다 이승에 싸움.

좋아하는 사람 잘 속이는 사람 남의 것을 빼앗는 사람 까닭 없, , ,

이 남을 해코지 하는 사람이 남아 있게 된 것은 그의 능력이 대

별왕보다 못하기 때문이다.
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60) 위의 책 쪽, , 2005, 9 .
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61) 조현설 동아시아 창세신화의 세계인식과 철학적 우주론의 관계, 「 」 제 호, 13 ,口碑文學硏究『 』

쪽2001, 110 .

천지왕

하늘과 땅을 가른 천지창조의 신이며 하늘궁전에서 온 세상을“ , ‘ ’

주재한다 사람들을 위해 여러 신들을 만들고 그들에게 적합한 신.

직 을 부여했다 천지왕의 두 아들 대별왕과 소별왕은 각각( ) . ,神職

저승과 이승을 맡아 다스린다 천지왕은 그리스 신화의 제우스와.

비슷하면서도 사뭇 다르다.”
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62) 박종성 천지왕본풀이 의 신화적 의미 수명장자 징치담과 천지왕의 결연을 중심으로, < >「 ― 」, 口『

제 집 한국구비문학회 쪽6 , , 1998, 364~365 .碑文學硏究』
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63) http://asx.kbs.co.kr/player.html?kind=56&url=sat$legend$030902_l.asf&title=&no_logon=0

저작권자 제작기관 서비스명 애니멘&starttime= &endtime=# ( : KBS Media / : KBS Media / :

터리 한국설화)

64) 백재훈 문화콘텐츠개발에 있어 애니멘터리의 활용연구, 「 」 한국기초조형학회 제 호 제 권 기, 7 1 ,『 』

초조형학연구 쪽, 2006, 279 .
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65) 위의 글 쪽 참조, , 2006, 281 .

천

지

왕

화덕장군을 대동하고 수명장자를 징치하러 왔

으나 수명장자가 도망가 실패하였다 그때 총.

명부인을 만나 혼인을 하고 아들 둘을 잉태한
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부인을 두고 하늘로 올라간다 후에 아들들을.

만나 꽃피우기 내기를 통해 이승과 저승을 다

스리도록 명한다.

총

명

부

인

여자 혼자 아들 둘을 키우느라 엄해질 수밖에

없는 어머니이다 천지왕과 혼인하여 낳은 자.

식들을 기르며 천지왕의 의도대로 때를 기다

렸다 아버지를 만나고 이승으로 다시 돌아온.

소별왕과 함께 수명장자를 찾아 나선다.

대

별

왕

동생이 흥분할 때면 침착하게 말려줄 수 있는

형이다 수명장자를 징치하기위해 자기가 이승.

을 다스려야 한다는 소별왕의 의견에 따라 저

승을 다스린다 대범하고 상황판단을 잘하며.

활을 잘 쏘아 수명장자를 징치하는데 큰 역할

을 한다 또다시 도망가는 수명장자를 우리와.

같은 핏줄일지도 모른다며 놓아주는데 아무리,

악인이라도 관용을 베풀 줄 아는 인물이다.

소

별

왕

소별왕은 백발백중 활을 잘 쏜다 아이들을 괴.

롭히는 잡귀들을 보고 혼내고 그들이 아비 없,

는 자식이라 놀리자 싸우는 모습에서 불의를

참지 못하고 쉽게 흥분하는 성격임을 알 수

있다 또한 소식도 없는 아버지를 원망하며. ,

아버지가 준 씨앗을 설명도 듣지 않고 심는

급한 성격이다.

수

명

장

자

잡귀들을 만들어내는 악당이다 천지왕이 씌운.

머리두건을 도끼로 깨버릴 정도로 악독하다.

이 세상을 결코 바꿀 수 없을 것이라며 악담

을 하고 도망가고 계속해서 잡귀들을 만들어,

낸다 후에 소별왕이 대별왕의 도움을 받아 수.

명장자를 징치한다 그러나 또 다시 도망간 수.
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인간 세계의 법도를 관장하는 저승세계의 권위에 도전하는 인물이다 수명1) . :

장자의 불효막심 악행은 저승에까지 알려져 징치해야 할 인물이다 각편에 따, .

명장자 때문에 이승에는 여전히 혼란이 계속

되고 있다.
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라서는 저승세계에 자신을 잡아갈 자가 없을 것이라고 호언장담까지 하는 인물

로서 저승세계의 권위에 도전하는 인물이다.

수명장자가 먹을 쌀에 모래를 섞어 빌려주는 악인이다 이는 천지왕이 개2) . :

인적으로 징치해야 할 또 다른 괘씸한 점이다.

그가 징치되기 위해서 화덕장군 일만 군사 등이 필요로 할 정도로 완강하게3) ,

그는 천지왕에게 대적한다.66)

66) 김난주 한국창조신화의 분석심리학적 해석, 「 」단국대 대학원 박사학위논문 쪽, , 2003, 78 .

67) 현용준 무속신화와 문헌신화 집문당 쪽, , , 1992, 125 .  

68) 박종성 앞의 논문 쪽, , 1998, 361 .
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69) 이종한 조미라 앞의 책 쪽, , 2005, 21 .･

70) 저작권자 한국문화콘텐츠진흥원 광주방송 호남대학http://koreastory.culturecontent.com/ ( : , ,㈜

교 제작기관 광주방송 호남대학교 아시아 문화산업 여성연구원 서비스명 한국설화의 인물/ : , / :

유형분석)

71) 김헌선 앞의 책 쪽, , 1994, 428 .

천

지

왕

하늘의 왕 옥황상제이다 아들 쌍둥이가 태아날.

것을 예견하는 태몽을 꾸고 인간세상으로 내려

온다 둘씩인 해와 달을 하나로 조정하기 위해.

자신을 찾아온 아들들을 시험하겠다는 명분으로

하나씩 쏘아 떨어트릴 것을 명한다.
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72) 현용준 앞의 책, , 1992.

총

명

부

인

천지왕과 결혼하여 대별왕 소별왕 쌍둥이 형제,

를 낳았다 천지왕이 하늘로 올라간 뒤 홀로 아.

이들을 키우다가 박씨를 전해준다 훗날 땅 세.

상을 다스리는 바지왕이 되었다.

대

별

왕

쌍둥이 중 형으로 힘과 슬기가 뛰어나 아무도,

당할 자가 없다 또한 힘과 슬기뿐만 아니라 참.

된 마음을 중요시 한다 모든 것을 진실로 대할.

줄 아는 평화를 추구하는 인물이다, .

소

별

왕

쌍둥이 중 동생으로 힘과 슬기가 뛰어나 아무,

도 당할 자가 없다 대별왕보다 지혜는 부족하.

지만 꾀가 많아 꽃피우기 내기에서도 화분을 가

로챈다 이처럼 참되지 못한 소별왕 때문에 아.

직까지도 이 세상에는 어지러운 일들이 끊임없

이 일어나고 있다.
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표 제 차 교육과정 중학교 국어 생활국어 교과서에 수록된 설화 작품< 1> 7 ･

교과서 대단원 단원 구성 작품

국어1-1
문학의 즐거움1. 소단원 아버지의 유물(2)

문학과 의사소통3. 보충 심화･ 호랑이의 권세를 믿고

1-1

생활국어
상황에 맞게 말하기6. 보충 심화･

방뎅이 가자미 메기의, ,

꿈 해몽 이야기

국어1-2 문학의 아름다움2. 소단원
옛(4)

이야기

동명왕 신화-

지네 장터-

우정의 길-

1-2

생활국어
판단하며 듣기3. 보충 심화･ 생금장 이야기

국어2-1 우리 고전의 맛과 멋3. 소단원 서동요(1)

국어2-2 이야기의 구조2.

소단원
아기장수 우투리(1)

현명한 아내 만카(2) ,

보충 심화･

원숭이와 거북 이야기

바리데기 바리데기 바

리공주야

국어3-2 창조적인 문학 체험1.

소단원 길 잃은 태양마차(3)

작가의3.

개성
읽기 전 학습활동
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표 제 차 개정 개정 교육과정 중학교 학년 국어 생활국어 교과서< 2> 7 (2007 ) 1 (23･

종 에 수록된 설화 작품)

73) 박선영 설화의 교과서 수록 변천에 대한 비판적 검토 제 차 교육과정기의 중학교 국어과, : 1~7「

교과서를 중심으로」단국대 교육대학원 석사학위논문 쪽, , 2008, 54~55 .

출판사 교과서 대단원
단원

구성
작품

대교

박( )

1-1

국어

글과 말의 즐1.

거움
소단원 복을 찾아 떠난 여행(3)

박영사
1-1

국어
문학과 갈등6. 소단원 아기장수 우뚜리(3)

디딤돌

김( )

1-2

국어

같은 글 다른5. ,

생각
소단원 왕자 호동(1)

단원 통합 활동< > 온달전

지학사

이( )

1-1

국어 이야기 속 인6.

물들의 삶

소단원
소설의 인물 만나 보기(1) -

우정의 길

1-1

생활국어

선택

활동

소설 속 인물의 심리와(1)

갈등 사랑이냐 충성이냐- ,

미래엔

컬처그

룹 이( )

1-2

국어

문학을 통한4.

여행
소단원 호동 왕자와 낙랑 공주(1)

지학사

방( )

1-2

국어

우리말의 세2.

계
소단원 백제 무왕과 선화 공주

중앙

유웨이

1-2

국어

이야기의 즐1.

거움

소단원

짧은 한마디 깊은 생각(2) ,

미련한 놈이 범 잡는다-

남의 일에 감 놔라 배 놔라-

생각

더하기
고구려 본기

1-2

생활국어

이야기의 즐1.

거움

알아

두기
부채 장수 따라 하다가

웅진
1-1

생활국어
마음의 풍경1.

선택

학습
호동 왕자와 낙랑 공주
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표 제 차 교육과정 고등학교 문학 교과서 종 에 수록된 설화 작품< 3> 7 (18 )

작품

지

학

-

권

지

학

-

박

디

딤

돌

천

재

금

성

두

산

동

아

문

원

각

블

랙

박

스

교

학

-

구

민

중

중

앙

한

교

상

문

대

한

교

학

-

김

형

설

태

성

청

문

각

단군신화 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

동명왕신화 ○ ○ ○ ○ ○ ○

석탈해 신화 ○

신라 시조 혁거

세왕
○

구토설화 ○ ○ ○ ○

조신설화 ○ ○ ○ ○ ○ ○

도미설화 ○ ○

화왕계 ○

바리데기 ○ ○ ○

경문대왕 이야기 ○

달팽이 각시 ○

사복불언 ○

아기장수 설화 ○ ○

연오랑세오녀 ○

온달전 ○

이야기 주머니 ○

제석본풀이 ○

강감찬전 ○

뱀 신랑 구렁덩(

덩 신선비)
○ ○

삼태성 ○

서동과 선화공주 ○

손순매아 ○

오봉산의 불 ○ ○

이야기꾼 ○

장자못 전설 ○ ○

점몽 ○

지귀 ○

지하국 대적 퇴

치 설화
○

청성잡기 ○ ○

해명 태자 설화 ○

해와 달이 된 오 ○
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누이

호원 ○
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도표< 1> 도표< 2>
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도표< 3> 도표< 4>
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도표< 5> 도표< 6>

74) 최남선 육당 최남 선집 을유문화사 쪽, 5 , , 1973, 16 .『 Ⅴ 』
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도표< 7> 도표< 8>
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도표< 9> 도표< 10>

75) 손준영 글 이지연 그림 미륵 이야기, 『･ ,』비씨스쿨, 2008.
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도표< 11> 도표< 12>

도표< 13>
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- 68 -

76) 김열규 한국의 신화, 『 ,』일조각 쪽, 1978, 120 .

77) 김수업 우리 신화와 상상력, 「 ,」 인문학연구 제 호 경상대학교 인문학연구소 쪽3 , , 1997, 34~35 .『 』



- 69 -

78) 신선희 디지털스토리텔링과 고전문학, 「 ,」 한국고전연구 제 호 한국고전연구회 쪽13 , , 2006, 282『 』

참조.
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79) 조희웅 트릭스터 담 연구, (Trickster)「 ,」 어문학논총 국민대학교 어문학연구소 쪽, , 1987, 85『 』

80) 나수호 한국 설화에 나타난 원형적인 인물 트릭스터의 경계성, 「 ,」 제 집28 ,口碑文學硏究『 』

쪽 참조2009, 47~67 .
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81) 차유철 외 인 광고와 스토리텔링3 , 『 ,』한경사, 2009.

미륵 대 석가 대별왕 대 소별왕

차

이
인물형

거인신 창세신이므로 부모가(

존재하지 않는다.)

반신반인 하늘의 신(

천지왕과 땅의 인간인
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점

총명부인이 부모이다.)

전혀 다른 신격 쌍둥이 형제

관련

신화소

거인신 출현 미륵시절 물과, ,

불의 근원 탐색 인간의,

창조와 출현

장자 징치담 심부담, ,

천지부모 결연,

인간 영웅 탄생

공

통

점

인세차지경쟁 부정한 신격의 인세차지, ,

창세신의 저주와 그로 인한 악의 횡행

획득 대상 이승 인간 세계( )

대결 공간 이승 인간 세계( )

대결 방식 지혜와 신적인 능력

대결 과정
악한 신을 대별하는 캐릭터들이 착한 신을 대별하는

캐릭터들에게 문제를 제기하면서 대결이 계속된다.

대결 결과 술수를 써서라도 이기고자 하는 캐릭터가 이승을 차지한다.
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82) 멍은 어두울 명 으로 추측된다 이제 동 서 남 북과 어두운 곳에 성신이 생겨나는 것으로 해( ) . , , ,冥

석이 가능하다 그렇다면 동 서 남 북 명은 오별상으로 볼 수 있다 문제는 육성문이다 네 별. , , , , ‘ ’ . ‘ ’ . ,

다섯 별 여섯 별 일곱 별 삼태성은 총 다섯 별이니 육성문이 될 수 없고 그렇다면 밝은곳의 해, , , ‘ ’ , ,

달 별 밑의 성인 셋을 묶어 하나로 동 서 남 북의 성은 각각 하나씩 마지막은 어두운 곳의, ‘ ’ , , , , ‘ ’ ,

삼태성 이렇게 여섯으로 나누어 육성문으로 표현한 것으로도 생각해 볼 수 있을 것이다‘ ’ ‘ ’ .
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표 스토리텔링을 활용한 창세신화교육의 차시 교수 학습 지도안 중< 4> 5 ( 3)･

대단원 우리 신화의 세계 소단원 창세 신화의 수용과 창작

학습

목표

각 지역 창세신화의 내용과 특징을 기억할 수 있다1. .

작품을 통해 각각의 캐릭터의 성격을 파악하고 새로2. ,

차시 5/6

수업 모둠
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운 캐릭터를 창출해낼 수 있다. 방식 학습

학습

단계

학습

내용

교수 학습 활동･ 수업

자료교사 학생

도입

(10 )′

전시

학습

확인

창세신화에 대한 선행학습을ㆍ

점검한다.

이전시간까지 배웠던 작품들ㆍ

을 떠올리며 창세신화의 내용

과 특징에 대해 이야기 한다.

동기

유발

애니멘터리 천지왕 창세ㆍ 「

기 를 보여주고 감상을 간단,」

히 야이기 해보도록 한다.

감상한 애니멘터리에 문제가ㆍ

있음을 언급하고 구체적인 문,

제점을 찾아보는 것은 탐구활

동으로 진행할 것임을 밝힌다.

애니멘터리 천지왕 창세ㆍ 「

기 를 본 느낌을 야이기 해본」

다.

천지왕 창세기 에서 어떠ㆍ「 」

한 문제점이 발견되는지 간단

히 생각해보고 다음차시 탐구,

활동 때 구체적인 것을 다룬다.

애니

메이

션

애(

니멘

터리

)

 감상 이야기하기

본토와 제주도의 창세신화 중 무엇을 바탕으로 한 이야①

기 인지 맞춰본다.

어떤 부분이 재미있는지 이야기해본다.②

목표

확인

학습목표를 제시하고 큰 소ㆍ

리로 따라 읽게 한다.

학습목표를 큰 소리로 따라ㆍ

읽고 본시 학습을 인지한다.

전개

(30 )′

활동

안내

(10′

)

스토리텔링이 무엇인지 그ㆍ

개념을 설명한다.

앞서 감상한 애니메이션이ㆍ

창세신화를 어떻게 스토리텔링

한 것인지 예를 들어 설명한다.

학습한 창세신화 중 마음에ㆍ

드는 작품을 고르게 한다.

스토리텔링에 대한 설명을ㆍ

듣고 그 예를 생각해본다, .

교사의 설명을 듣고 스토리ㆍ

텔링에 대해 이해되지 않는 부

분을 질문한다.

학습한 창세신화 중 마음에ㆍ

드는 작품을 고른다.

학습

지

모둠

활동

(20′

)

창세신화 이야기를 새롭게ㆍ

창조하려면 어떻게 해야 할지,

캐릭터에 대해 모둠별로 브레

인스토밍을 하도록 한다.

모둠별로 약 분 정도만 브5ㆍ

레인스토밍을 한다.

교과

서,

학습

지

 브레인스토밍은 이렇게

시간을 제한한다.①

고민하지 않게 한다.②

많은 아이디어가 산출되게 한다.③
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산출된 아이디어에 대해 평가하지 않는다.④

토의를 통해 결정된 대로 캐ㆍ

릭터를 설정할 수 있도록 한다.

교실을 계속 순회하며 활동ㆍ

하는데 어려움이 있는 학습자

가 있는지 확인하고 도와준다.

토의를 통해 결정된 대로 캐ㆍ

릭터의 성격과 특성을 정리한

다.

 캐릭터를 창출해내자

한 사람당 한 캐릭터를 맡아 정리하는 것이 아니라 모,①

두 함께 각각의 캐릭터를 설정할 수 있도록 토의를 해야 한

다.

같은 내용이라도 각자 원하는 대로 다양한 방법으로 캐②

릭터를 표현한다 글로 풀어쓰거나 표로 정리할 수 있고. ( ,

그림을 그려 표현할 수도 있다.)

정리

(5 )′

학습

내용

정리

캐릭터가 이야기 전개에 어ㆍ

떠한 영향을 미치는지 설명한

다.

캐릭터가 이야기의 흐름에ㆍ

어떠한 영향을 미치는지 생각

해본다.

PPT과제

및

차시

예고

오늘 정리한 캐릭터를 바탕ㆍ

으로 어떻게 이야기를 전개할

것인지 생각해오도록 한다.

다음 수업의 기본 바탕도 되ㆍ

고 창세신화 이야기 정리도 될,

수 있도록 블로그에 이야기 이

어쓰기를 과제로 제시한다.

다음 시간에는 본격적으로ㆍ

창세신화 스토리텔링 활동을

할 것임을 예고한다.

각자가 표현한 캐릭터를 바ㆍ

탕으로 어떻게 이야기를 재구

성 할 것인지 생각해온다.

다음 수업 스토리텔링 전에ㆍ

도움이 될 수 있도록 블로그에

창세신화 이야기 이어쓰기를

한다.

다음 차시 학습에 대한 안내ㆍ

를 듣고 창세신화 이야기 전개,

에 대해 미리 생각해본다.

 창세신화 이야기 이어쓰기

본 과제는 수행평가의 일종이므로 정확한 블로그 주소와①

마감 시간을 정확하게 공지한다.

반별로 다른 공간을 부여하여 최종적으로 이야기가 완성②

되었을 때 각반의 특색을 엿볼 수 있게 한다.

이야기가 끝나지 않고 무한정 길어질 수 있으므로 각반,③

의 인원수에 맞게 등분 하여 처음 중간 끝의 구조에 맞춰3 ･ ･
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83) 임경순 국어교육학과서사교육론, 『 ,』한국문화사 쪽, 2003, 60 .

84) 최예정 김성룡 스토리텔링과 내러티브, 『･ ,』글누림 쪽, 2005, 15 .

85) 조미희 앞의 글 쪽, , 2008, 13 .

86) 김수업 이야기 교육에 던지는 물음 몇가지, 「 ,」전국 국어교사 모임 쪽, 2003, 6 .

이야기를 전개할 수 있도록 한다.

이야기 진행 과정에 따라 이야기 이어쓰기를 한 사람이④

혹시 다른 사람의 이야기를 더 구체적으로 하고 싶은 경우,

그 글에 댓글을 달아 다양한 상황전개와 묘사 등도 가능하

게 한다 이런 경우 추가점을 줄 수 있다. ( .)
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그림< 29 창세신화 블로그> 그림< 30 창세신화 이야기 이어쓰기>

87) 조태남 문화콘텐츠와 스토리텔링, 『 ,』경남대학교 출판부 쪽, 2008, 27 .
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표 스토리텔링을 활용한 창세신화교육의 차시 교수 학습 지도안 중< 5> 6 ( 3)･

대단원 우리 신화의 세계 소단원 창세 신화의 수용과 창작

학습

목표

새롭게 설정한 캐릭터를 바탕으로 스토리텔링을 할1.

수 있다.

창세신화 스토리텔링을 통해 신화의 의미를 재창조해2.

낼 수 있다.

차시 6/6

수업

방식

모둠

학습

학습

단계

학습

내용

교수 학습 활동･ 수업

자료교사 학생

도입

(10 )′

전시

학습

확인

창세신화에 대한 선행학습을ㆍ

점검한다.

이전시간에 배웠던 스토리텔ㆍ

링의 개념을 되새기고 설정한,

캐릭터를 떠올린다.

동기

유발

각각의 모둠에서 설정한 캐ㆍ

릭터를 소개하도록 한다.

본인의 모둠에서 만들어낸ㆍ

캐릭터를 소개한다.

 캐릭터 소개하기

본인의 모둠에서 미륵과 석가 이야기 와 대별왕과① 「 」 「

소별왕 이야기 중 어떤 이야기를 바탕으로 했는지 이야기」

한다.

캐릭터를 어떻게 설정했고 어떤 부분을 강조하였는지,②

설명한다.

목표

확인

학습목표를 제시하고 큰 소ㆍ

리로 따라 읽게 한다.

학습목표를 큰 소리로 따라ㆍ

읽고 본시 학습을 인지한다.

전개

(30 )′

활동

안내

(5 )′

스토리보드 작성법을 설명한ㆍ

다.

교사의 설명을 듣고 스토리ㆍ

보드 작성법에 대해 이해되지

않는 부분을 질문한다.

학습

지

모둠

활동

(25′

)

지난 차시에서 제시한 애니ㆍ

멘터리의 문제점에 대해 탐구

해보고 발표한다, .

학생들이 지적한 부분에 대ㆍ

해 설명하고 더 나올 수 있는,

부분을 이야기해준다.

창세신화 이야기 내용을 서ㆍ

지난시간 처음에 본 애니멘ㆍ

터리에서 어떠한 문제점이 발

견되는지 모둠별로 탐구해보고

발표한다.

발표와 교사의 설명을 통해ㆍ

어떻게 하면 스토리텔링이 잘

된 이야기라 평가할 수 있을지

생각해본다.

모둠별로 창세신화 이야기ㆍ

교과

서,

학습

지
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로 돌아가며 말하는 활동을 진

행한다.

교실을 계속 순회하며 활동ㆍ

하는데 어려움이 있는 학습자

가 있는지 확인하고 도와준다.

내용을 서로 돌아가며 말해보

고 다른 친구들은 어떻게 이야,

기를 꾸며내는지 잘 들어본다.

 스토리텔링은 이렇게88)

모둠원들끼리 순서를 정한다.①

첫 번째 순번의 사람이 이야기를 시작한다 각 분씩 이. 1②

야기를 구체적으로 만들어 이야기를 이어간다.

다음 차례의 사람은 이야기를 이어받아 재미있고 구체,③

적으로 이야기한다.

이야기가 끝날 때 까지 계속한다 나머지 조원들은 잘.④

듣는다.

모둠별로 만들어진 이야기를ㆍ

발표한다 이때 이야기하는 태.

도와 억양 구연 방법 등에도, ,

신경을 쓰도록 당부한다.

각 모둠에서 대표가 한명 나ㆍ

와서 스토리텔링하고 다른 모,

둠의 조원들은 그 이야기를 평

가한다.

 스토리텔링의 태도

반 비언어적 표현에 대해 생각해보고 그러한 표현이 이,① ･

야기의 흥미에도 영향을 주므로 신경을 쓰도록 한다.

청중의 반응을 수용하여 때에 따라 이야기에 변화를 주②

는 연습을 통해 스토리텔링의 상호작용성을 이해한다.

정리

(5 )′

학습

내용

정리

토리텔링 활동 후 가장 재ㆍ

미있게 이야기한 모둠을 뽑는

다.

스토리텔링과 창세신화의 개ㆍ

념과 정의를 다시 한 번 상기

시킨다.

가장 재미있다고 생각되는ㆍ

모둠을 뽑는다.

스토리텔링과 창세신화의 개ㆍ

념과 정의를 다시 한 번 떠올

려보고 정리한다.
PPT

과제

및

차시

예고

수업 시간에 각 모둠에서 스ㆍ

토리텔링한 것을 촬영한 동영

상을 블로그에 올려 학생들이

보고 자기점검이 가능하도록

한다.

블로그에 댓글로 간단한 피ㆍ

각 모둠에서 스토리텔링한ㆍ

것을 촬영한 동영상을 블로그

에서 보고 자기점검과 상호평,

가를 한다.

동영상 게시물을 보고 자신,ㆍ

의 느낌을 댓글로 적는다.
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88) 김광열 송정범 이태욱 디지털 스토리텔링 기반 프로그래밍 교육이 학습자의 동기 및 학업 성취, 「･ ･

도에 미치는 영향 ,」 컴퓨터 제 호 제 권 쪽14 1 , 2009, 51 .韓國 情報學會論文誌『 』

드백을 한다.

다음 시간에는 우리 신화 중ㆍ

에 건국신화에 대해 공부할 것

임을 예고한다.

다음 차시 학습에 대한 안내ㆍ

를 듣고 건국신화에 대해 미리,

생각해본다.
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89) 최혜실 문학교육에서 바라본 문학의 힘 문학 문화산업 문학교육의 연결고리로서의 스토리텔, : , ,「

링 ,」 문학교육학 제 호 쪽29 , 2009, 71 .『 』
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부록[ ]

창세신화에 대한 인식 조사

이 설문은 창세신화에 대한 여러분의 인식도를 측정하기 위해 작성되었습니다.

학위 논문 데이터 외의 다른 용도로 사용하지 않겠습니다.

최대한 빨리 처음 생각난 대로 해당하는 부분에 체크해주시기 바랍니다, .

본인의 직업에 체크해 주시기 바랍니다.※

졸업하셨을 경우에는 기타에 졸업 학력을 써주시기 바랍니다( .)

중학생 고등학생 대학 대학원생〇 〇 〇 ･

교사 기타 ( )〇 〇

본인의 성별에 체크해 주시기 바랍니다.※

남성 여성〇 〇

질문 우리나라에 신화가 있다는 사실을 알고 있습니까[ 1] ?

전혀 모른다.〇

약간 알고 있다.〇

어느 정도 알고 있다.〇

잘 알고 있다.〇

매우 자세히 알고 있다.〇

질문[ 2] 번 질문에 전혀 모른다 로 답한 분만 해당되는 질문입니다(1 ‘ .’ .) 전혀 모‘

른다 를 선택한 이유는 무엇이라고 생각하십니까.’ ?

관심이 없다.〇

학교에서 배운 적이 없다.〇

책이나 다른 매체를 통해 접해본 적이 없다.〇

재미가 없을 것이란 생각이 든다.〇

기타 ( )〇

질문[ 3] 번 질문에 약간 알고 있다 이상으로 답한 분만 해당되는 질문입니다(1 ‘ .’ .

번 질문에서 전혀 모른다 를 선택하셨을 경우 번 질문으로 넘어가 주십시오1 ‘ .’ 4 .)

제일 먼저 떠오르는 우리나라 신화는 무엇입니까 하나만 써 주시기 바랍니다? .
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질문 신화가 있다면 구체적으로 어떤 신화가 있는지 알고 싶으십니까[ 4] , ?

관심 없음 건국신화 영웅신화〇 〇 〇

여성신화 창세신화〇 〇

질문 미륵의 천지개벽과 석가와의 인세차지 경쟁 이야기를 알고 계십니까[ 5] ?

전혀 모른다.〇

약간 알고 있다.〇

어느 정도 알고 있다.〇

잘 알고 있다.〇

매우 자세히 알고 있다.〇

질문 천지왕과 대별왕 소별왕 이야기를 알고 계십니까[ 6] , ?

전혀 모른다.〇

약간 알고 있다.〇

어느 정도 알고 있다.〇

잘 알고 있다.〇

매우 자세히 알고 있다.〇

질문[ 7] ( 번 혹은 번 질문 중 하나라도 약간 알고 있다 이상으로 답한 분만5 6 ‘ .’

해당되는 질문입니다 번 번 모두 전혀 모른다 로 답하신 분은 번 질문으로. 5 , 6 ‘ .’ 8

넘어가 주십시오.) 어떠한 경로를 통해 위의 이야기들을 알게 되었습니까?

학교 교육 독서 인터넷〇 〇 〇

가족 친구나 친척 기타, ( )〇 〇

질문 창세신화가 무엇인지 알고 있습니까[ 8] ?

전혀 모른다.〇

약간 알고 있다.〇

어느 정도 알고 있다.〇

잘 알고 있다.〇

매우 자세히 알고 있다.〇

질문[ 9] 번 질문에 약간 알고 있다 이상으로 답한 분만 해당되는 질문입니다(8 ‘ .’ .

위 질문에서 전혀 모른다 를 선택하신 분은 여기에서 설문을 종료하셔도 됩니다‘ .’ .)

창세신화 중에 알고 있는 이야기는 무엇입니까 하나만 써 주시기 바랍니다? .
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질문 우리나라의 창세신화를 알고 있습니까[ 10] ?

전혀 모른다.〇

약간 알고 있다.〇

어느 정도 알고 있다.〇

잘 알고 있다.〇

매우 자세히 알고 있다.〇

질문[ 11] 번 질문에 약간 알고 있다 이상으로 답한 분만 해당되는 질문입니(10 ‘ .’

다.) 우리나라의 창세신화 중에 알고 있는 이야기는 무엇입니까 하나만 써 주시기?

바랍니다.

감사합니다.
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A Study of Cosmogenic Myths Education Using Story-Telling

Han Younhyea

Department of Korean Education

The Graduate School of Education

Hankuk University of Foreign Studies

This study is for learners of Korean Language Education to help them

have interest in cosmogenic myths, using storytelling. I aim to introduce

effective and specific ways of using storytelling in education.

Chapter two, paragraph one looks at the existing studies of cosmogenic

myths to examine the basic concepts and characteristics. As a result, I

found out that the Korean cosmogenic myths also deals with "Creation of

the universe" and the "Principle of Governing in Human World". Generally,

these are applied widely to many different areas of cosmogenic myths in

Korea. Moreover, the cosmogenic myths can be divided into according to

districts and parts of it can be related to "Jeseokbonpuri". Cosmogenic

myths in Jeju Island from "gut-pan" is transcended with its special

characteristics in forms of "bonpuri".

Paragraph two is concerned with identifying the classifications of

cosmogenic myths in main land and Jeju Island, analysing mytheme and its

meaning. I specifically looked at the mytheme that has been transcended

commonly to the main land and Jeju Island, which are the creation of

Heaven and earth that had mixed, "the competition to hold a dominant

position in the world". Settlement of "the Picture of Gods of the sun and of

the moon." I also analysed the common mytheme of cosmogenic myths in

main land, "Creation of Human and their appearance". Lastly the common

mytheme that is passed down from Jeju Island, is organized into main

mytheme of "union between the heavenly father and the earthly mother",

,"the human hero's birth"

Chapter Three looks at theories of storytelling and its use in analysing
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the case studies of cosmogenic myths. I studied variety of works, focusing

on common components of storytelling and cosmogenic myths, which are

creativity and interactions. "What were the models of these works?" "How

was it modelled?" "How do the stories unfold?" These were the questions I

had hoped to find answers to. As far as I am concerned, the publications

and the animations used storytelling in cosmogenic myths, also they reflect

our belief systems and our state of mind. Despite this, they merely seem

like a fictive story. This is because the writer overdid the work in

developing the story, hence the mythical meanings are not understood by

the readers. For the smooth flow of the story, the important parts were

removed inconsistently, and our own mythical values are replaced by

Western values.

To say that we had covered all of our country's cosmogenic myths, the

cosmogenic myths of main land and Jeju Island should be dealt equally.

However, most works are only concerned with Jeju Island's cosmogenic

myths of "Cheonjiwangbonpuri", redeveloping the story of "Daebyeonwang

and Sobyeonwang. It was shame to see that so many stories of the main

land were neglected while many did not know about them.

By using theories of storytelling and its applications, the forth chapter

focuses on education of cosmogenic myths, in relation to storytelling. To

understand the realities and to find a solution for cosmogenic myths

education, I did a research on middle and high schools' current trend in

teaching it. Through a survey, I attempted to find ways to improve the

situation of people not knowing the existence of our myth or only know

vaguely about "the establishing myth" due to unbalance in myth creation

education.

Storytelling should be used to maximize the efficiency of myth creation

education.

Last but not least, for the enhancement of teaching quality, teachings and

curriculums of cosmogenic myths education should be revised.

In this report suggested storytelling as a way to increase middle and high

school students' interest. The limitation of this report is that there weren't

sufficient field studies and research. On the other hand, it can be significant

because it used different research method, compared to existing
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researches on education in literature. Hence this report is meaningful as it

gives pleasure of understanding myths in unusual way. If further attention is

paid to research in myth creation education, I soon expect remarkable

improvement in this area.
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